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Szanowni Panstwo,
Dyrektorzy, Nauczyciele!

W czerwcu zapewne niewielu zastanawia si¢ juz nad
sposobami uatrakcyjniania procesu edukacji. Pojawia
si¢ raczej pytanie, jak przetrwaé ostatnie dni roku
szkolnego, gdy dla uczniéw gléwna atrakcja jest juz
tylko wspaniata stoneczna pogoda, mozliwo$¢ spedza-
nia czasu poza szkolg i... bliska perspektywa korica.
Trudno z tym faktem rywalizowa¢, lepiej go zaakcep-
towaé. W szkole przeciez, i dla nas dorostych, to czas
podsumowan i w zasadzie wyhamowywania niz roz-
krecania edukacyjnej machiny. Artykuly, ktére znala-
zly si¢ w tym przedwakacyjnym numerze ,Meritum”
to prezentacja efektéw calorocznej pracy, a nawet

wieloletniego doswiadczenia w zakresie e-Twiningu

i programowania. Refleksja i wiedz dzielg si¢ prakty-
cy, a my liczymy na upowszechnienie i zaszczepienie
tych rozwiazan w pozostatych szkotach. Wszak pro-
pozycje autoréw tekstéw przetamuja utarte schematy,
stereotypy i obawy. Ale oczywiscie najpierw czeka
nas gleboki wakacyjny oddech. Pozostaje mi zyczy¢
Pafistwu udanego finatu. Oby wszystkie edukacyjne
dzialania zakonczyly si¢ pomyslnie, $wiadectwa byty
bez bledéw, zaplanowane konferencje nie trwaly zbyt
dlugo, a stoneczne i upalne lato wynagrodzito caly
rok trudu. No céz... rok szkolny 2017/2018 uwazam
za zakoniczony. Bilans i wnioski pozostawiam pod
Panistwa rozwagg.
Matgorzata Rauch
Podkarpacki Kurator O$wiaty

eTwinning w edukacji, czyli jak odniesc
sukces przecierajac nowe szlaki, a nie
trzymac sie utartych drog

Jednym z zadan wspotczesnej edukacji jest
szukanie wcigz nowych, atrakcyjnych spo-
sobow prowadzenia zaje¢ i motywowania
uczniéw do wysitku i zaangazowania. Wejscie
Polski do struktur UE stworzyto szkotom wiele
mozliwosci uczestniczenia w ciekawych przed-
siewzieciach o charakterze miedzynarodo-
wym. Jedng z bardziej popularnych i efektyw-
nych form jest realizacja projektow eTwinning.

Co oferuje eTwinning?

eTwinning jest edukacyjnym programem UE pro-
mujacym wspélprace szkél w Europie z wykorzy-
staniem mediéw elektronicznych. eTwinning (ang.
twin — blizniak) taczy szkoty z réznych krajéw oferujac
platforme wspétpracy dla pracownikéw - nauczycieli,
dyrektorow szkdt, bibliotekarzy, pedagogéw i uczniéw
w celu komunikowania si¢, opracowywania projektéw

oraz dzielenia si¢ pomystami i dobrymi praktykami.
Program istnieje od 2005 i zgromadzit juz ponad 570
tysiecy nauczycieli i 190 tysigey szkét z catej Europy
i nie tylko. W 2014 roku powstata mozliwos¢ realiza-
Gji projektéw wylacznie z udzialem partneréw z tego
samego kraju. eZTwinning krajowy, nie wymagajacy
znajomosci jezykéw obeych, jest dobra forma zdobycia
doswiadczenia przed realizacja projektéw migdzynaro-
dowych.

Oprécz platformy do realizacji projektéw, program
umozliwia nauczycielom udziat w darmowych warszta-
tach doskonalenia zawodowego, réznego rodzaju kur-
sach e-learningowych oraz seminariach kontaktowych.
Do programu moga wlaczy¢ si¢ placéwki o$wiatowe
realizujace obowiazujaca podstawe programows okre-
Slona przez MEN. eTwinning jest przeznaczony dla

dzieci i uczniéw w wieku 3-19 lat z przedszkoli, szkét
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podstawowych, gimnazjéw i szkét srednich. Kazdy na-
uczyciel uczacy dowolnego przedmiotu, moze przysta-
pi¢ do programu bez zadnych ograniczen. eTwinning
jest prosty i fatwo dostepny w 32 jezykach. Aby skorzy-
sta¢ z materiatéw i narzedzi niezbednych do realizacji
projektéw, wystarczy zarejestrowaé si¢ na europejskim
portalu www.etwinning.net i poszuka¢ partneréw do
wspolpracy. Za realizacje ciekawych projektéw, spet-
niajacych wysokie standardy krajowe i europejskie, na-
uczyciele otrzymuja Krajowa Odznake Jakosci i Euro-
pejska Odznake Jakosci. Projekty moga takze wziad
udziat w konkursie krajowym Nasz projekt e Twinning.
W Polsce programem zarzadza Narodowe Biuro Kon-
taktowe eTwinning, ktére dziata w strukturze Fundagji
Rozwoju Systemu Edukagji.

Dlaczego projekty eTwinning?

Program nie wymaga nakladéw finansowych i zwiaza-
nych z tym skomplikowanych formalnosci i procedur.
Chetnym do stworzenia projektu wystarczy kompu-
ter z dostgpem do internetu. Oferowane na platformie
narzedzia sa bezpieczne i tatwe w obstudze. Nauczy-
ciele maja swobod¢ w wyborze tematu, czasu trwania
projektéw, realizowanych zadani czy liczby partneréw,
z ktdrymi zamierzaja wspotpracowal. Tematyka pro-
jektéw zintegrowana jest z podstawa programowa
i nastawiona na rozwijanie wszystkich kompetengji klu-
czowych. Realizujacy projekty eTwinnerzy korzystaja
z TwinSpace — miejsca wspdtpracy, gdzie moga wy-
mienia¢ si¢ informacjami, materiatami edukacyjnymi,
zatozy¢ strony tematyczne, przeprowadzaé wideokonfe-
rencje, spotykad si¢ na czacie, wstawia¢ zdjecia, filmy
wideo i inne wspélnie wypracowane materiaty. Dazac
do osiagniecia zatozonych celéw, nauczyciele-koordy-
natorzy oraz uczniowie wspélpracuja w grupach mie-
dzynarodowych korzystajac gléwnie z narzedzi ICT.
Realizacja tego typu przedsigwzig¢ motywuje do po-
glebiania znajomosci jezykéw obeych oraz poznawa-
nia i stosowania najnowszych technologii. Najlepsze
projekty facza w innowacyjny sposéb problematyke
z réznych przedmiotéw szkolnych. Uczniowie zacie-
kawieni projektowa forma pracy wykazuja niezwykly
zapal i zaangazowanie. Odpowiednio zmotywowani
potrafia by¢ pracowici i kreatywni. Nabywaja umie-
jetnosci pracy w grupie, ucza si¢ odpowiedzialnosci
i terminowosci.

Przecieranie nowych szlakéw

Udziat w projektach mig¢dzynarodowych przygoto-
wuje uczniéw do zycia w dynamicznie zmieniajacym
si¢ $wiecie. Aktywno$¢ w eTwiningu zdecydowanie
motywuje do nauki jezykéw obcych i wykorzystywania
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Korzysci, ktére przynosi
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Dla szkot
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nauczycieli, dzigki projektom
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miedzyszkoing, np. w projektach
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eTwinning wplywa na

xwiskﬂeniZ

szkoty mogj realizowac projekty programu Erasmus+
korzystajac z narzedzi eTwinning w dziataniach online.

Twinning

*Dane na padstawie badania wiasnego Krajowego Biura e Twinning w Polsce

najnowszych technologii, a do tego jak wiadomo, ucznio-
wie podchodzg z radoscia i entuzjazmem. Nabywanie
kompetencji jezykowo-informatycznych zwigksza szan-
s¢ mtodych ludzi na dobry start zyciowy w przysztosci.
Poprzez wykorzystanie w pracy nad projektem wiedzy
z réznych dziedzin, uczniowie uswiadamiaja sobie, ze
wiadomosci zdobyte na réznych przedmiotach moga
by¢ uzyteczne do realizacji zadan o charakterze inter-
dyscyplinarnym. Kazdy projekt jest inny i umozliwia
kontakty ze szkotami wywodzacymi si¢ z réznych kra-
jow i kultur. Daje to szans¢ poznania jezyka partnerdw,
ich tradycji, historii, sposobu zycia, a nawet lokalnych
atrakgji turystycznych. Wspétpraca umozliwia uczniom
integracje, nawigzanie ciekawych kontaktéw i zawarcie
przyjazni. Wzajemne poznanie si¢ pozwala tez na niwe-
lowanie krzywdzacych stereotypéw, uczy szacunku i to-
lerangji. Dostrzegajac istniejace réznice, mlodzi ludzie
odkrywaja réwniez to, co wszystkich taczy - wspélne
europejskie korzenie i dziedzictwo kulturowe.



Projekty eTwinnig to takze szansa i wyzwanie dla
nauczycieli. Wlaczenie migdzynarodowej pracy pro-
jektowej w proces dydaktyczno-wychowawczy sklania
do wypracowania nowego podejscia do ksztalcenia.
Realizacja lekeji przy pomocy podrecznika i utartych
formufek nie jest tu skuteczna. Wymaga poglebia-
nia dotychczasowej wiedzy pedagogicznej, poszerza-
nia umiej¢tnosei jezykowych i informatycznych oraz
pelnego zaangazowania i kreatywnosci. W tego typu
dziataniach potrzebne jest otwarcie na nowe metody
i formy aktywnosci. Kluczem do sukcesu jest tutaj
z pewnoscia korelacja migdzyprzedmiotowa, ktéra nie-
zwykle uatrakcyjnia proces realizacji projektéw i ma
ogromny wplyw na uzyskiwane rezultaty. Jesli nauczy-
ciel wyjdzie poza sfer¢ swojej specjalizagji i ,,wyplynie”
na nowe, nieznane obszary, moze uzyska¢ fascynujace
efekty. Kontakty personalne z pedagogami z innych
krajéw, poréwnywanie systeméw edukacyjnych i pracy
szkét za granica, poszerzaja horyzonty i daja mozliwos¢
czerpania z zasobéw dobrych prakeyk sprawdzonych na
innym europejskim gruncie. Polscy nauczyciele sa wy-
soko cenieni w ramach wspétpracy migdzynarodowej
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i maja takze wiele do zaoferowania zagranicznym kole-
gom. Potrzeba tylko checi i odwagi, aby si¢ w taka wspél-
prace wlaczy¢.
Dobre praktyki
Od kilku lat projekty eTwinning sa realizowane
w Szkole Podstawowej nr 10 w Rzeszowie. Zespét
nauczycieli angazuje w nie zaréwno dzieci mfodsze
jak i starsze. Uczniowie wykonuja zadania projektowe
w czasie lekcji oraz na zajeciach dodatkowych.
Wykonane projekty zostaly nagrodzone wieloma od-
znakami jakosci, a projekt Read and Share jest obecnie
na liscie laureatéw krajowego konkursu Nasz projekr
eTwinning 2018. W biezacym roku placéwka zostata
tez wyrézniona prestizowa odznaka Szkola e Twinning,
przyznawang za promowanie praktyk uczenia si¢ opartych
na wspotpracy miedzynarodowej nauczycieli i uczniéw,
innowacyjne podejécie do nauczania, trosk¢ o e-bez-
pieczeristwo oraz ustawiczny rozwéj zawodowy kadry
pedagogicznej. Szkota spetnia w ten sposéb jedno z naj-
wazniejszych zadan, jakim jest przygotowanie uczniéw
do zycia w $wiecie bez granic.
Opracowaty: Maria Jastrzab i Ewa Michatek

koordynatorki projektéw eTwinning
w Szkole Podstawowej nr 10 w Rzeszowie

w edukacji wczesnoszkolne]

Jakie umiejetnosci beda potrzebne naszym
uczniom w przysztosci? Dzieci dzis roz-
poczynajace nauke w szkole wejda na rynek
pracy za mniej wiecej 20 lat i bed3 sie podej-
mowac profesji, ktére pojawia sie za 30-40
lat. Juz dzisiaj powinniSmy analizowa¢ jakie
specyficzne umiejetnosci beda przydatne
w zawodach, ktére dadza absolwentom na-
szych szkét zatrudnienie, a gospodarce kraju
zapewni rozwaj. Szkota powinna wiec ksztat-
ci¢ umiejetnosci ogélne, ktére bedzie mozna
wykorzysta¢ do dalszego rozwoju oraz zdol-
nosci do samoksztatcenia sie i motywacje
do nauki przez cate zycie. Prawie pewnym wy-
daje sie, ze na rynku pracy poszukiwani beda
pracownicy majacy umiejetnos¢ logicznego
i komputacyjnego myslenia, potrafigcy wyko-
rzystywac najnowsze technologie. Waznym
bedzie umiejetnos¢ komunikowania sie i pra-
cy w zroznicowanych grupach, radzenie sobie
w trudnych sytuacjach.

Do ksztattowania tych umiejetnosci u najmtodszych
uczniéw powinnismy w szkole obowiazkowo realizowaé
zajecia “jezyka przysztosci” jakim jest programowanie.
Podobnie twierdzi Stephen Hawking (prof. Uniwer-
sytetu w Cambridge): Niezaleznie od tego, czy cheesz
odkryc sekrety wszechswiata, czy po prostu osiggnqgc sukces
gawodowy w XXI w., podstawy programowania bedg Ci
niezbgdne.

W ubieglym roku szkolnym MEN zrealizowato pilo-
tazowy program nauki programowania w szkofach pod-
stawowych. Dwoje nauczycieli naszej szkoly wzigto udzial
w programie wraz ze swoimi uczniami z klasy pierwszej
i czwartej. CzuliSmy si¢ wtedy pionierami programowa-
nia wérdéd najmtodszych. Uczylismy si¢ na zasadzie “préb
i btedéw” jak dotrze¢ z tak wazng i trudng wiedza doty-
czaca kodowania do ucznia stawiajacego pierwsze kroki
w edukacji. Opracowali$my scenariusze zajeé, wymienia-
lismy si¢ pomystami z innymi nauczycielami bioracymi
udziat w projekcie oraz tworzylismy pomoce dydaktyczne
do kodowania bez komputera. Zakupiono do biblio-
teki szkolnej ilustrowane bajki, ktdre zabieraly dzieci
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w fantastyczng podréz po meandrach umiejgtnosei
programistycznych w towarzystwie dziewczynki Ruby.
Na poczatek zakupiony zostal pierwszy prosty robo-
cik pozwalajacy pozna¢ magi¢ wydawania komend
pszczétce BeeBot. Najmtodsi pisali proste programy
w programie Baltie, a starsi w Scratch-u.

W biezacym roku szkolnym nauczyciele zobowiazani sa
do realizacji nowej podstawy programowej, ktéra zakta-
da wprowadzenie nauki programowania we wszystkich
klasach. To do$¢ spore wyzwanie dla dyrektora szkoty
i nauczycieli. W realizacji tego zadania pomogly nam
konferencje i szkolenia organizowane przez PCEN po-
$wiccone kodowaniu. Dyrektor organizowat szkolenio-
we rady pedagogiczne, ktdre wprowadzaly nauczycieli w
tajniki kodowania i uzywanie TIK na kazdych zajeciach.
Najwazniejsze jednak bylo samodoskonalenie, poszuki-
wanie nowych rozwigzan, kreatywne mys’lenie, wymia-
na doswiadczen. Dzigki wspaniatej wspétpracy dyrekeji
i grona pedagogicznego z Rada Rodzicéw pozyskalismy
$rodki na zakup monitoréw interaktywnych i aplikacji
wspomagajacych prace nauczycieli. Zaproponowalismy
rodzicom utworzenie w nowym roku szkolnym klasy I
o profilu informatycznym. Dzigki wspétpracy nauczyciela
pasjonata i rodzicéw dostrzegajacych w takim ksztatceniu
przysztos¢ klasa poznaje tajniki kodowania na zajgciach
obowiazkowych i pozalekeyjnych. Rodzice czynnie wlacza-
ja si¢ w realizacje zaje¢, uczestnicza w zajeciach otwartych,
szukaja sponsoréw, dzigki ktérym motzliwy jest zakup nie-
zbednych srodkéw dydakeycznych. W klasie tej realizowa-
no projekty edukacyjne eTwinning, m.in. From drawing
to programming, Fun and Games Math 2, Excellent
student coding, ktérych gtéwnym celem bylo poznawa-
nie instrukcji gier zwiazanych z nauka programowania
oraz prezentowanie wybranych umiejetnosci partnerom
projektu. Ciekawe zadania, nowatorskie sposoby orga-
nizacji zaje¢ i metody pracy z uczniami realizowane sg
w oparciu o opracowang przez nauczycielke innowacje
pedagogiczna Fantastyczny swiat kodowania. Nauka
programowania odbywa si¢ w sposéb zrozumialy dla
dziecka, poprzez zabawe, z wykorzystaniem réznorod-
nych narzedzi i atrakcyjnych pomocy dydaktycznych.
Organizowane sa zadania na ,dywanie”, poniewaz
aktywnosci zwiazane z ruchem s3 naturalng potrzebg dla
dzieci w tym wieku szkolnym. Uczniowie uktadaja np.
kody do ukfadu tanecznego, akompaniamentu melo-
dii poznanej piosenki, wykonujg przygotowany zestaw
¢wiczen w czasie zaje¢ sportowych. Ucza si¢ sortowania,
porzadkowania, tworzenia zbioréw, bawig si¢ w dobie-
ranie kolordw, ksztaltéw, nabywaja umiejetnosci odezy-
tywania lub tworzenia prostych instrukeji w ramach r6z-
nych zaje¢. Podczas lekeji z edukacji polonistycznej lub
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przyrodniczej ustalaja kolejno$¢ zdarzen, ucza si¢ ana-
lizowania i wnioskowania. W czasie zajg¢ nauczycielka
wykorzystuje mat¢ do nauki kodowania, kubeczki
jednorazowe, obrazki. Dzieci bawig si¢ w tworzenie tras,
labiryntéw, sudoku, uktadaja tangramy, buduja wieze
na podstawie okreslonego kodu lub odkodowuja rysu-
nek. Kodowania na macie mozemy uczy¢ na wiele spo-
sob6éw, dopasowujac je do realizowanych w klasie tresci
programowych. Na takiej wlasnie zasadzie odbywa si¢
nauka z uzyciem ozobotéw. Drzieci programuja trase
robota poprzez dobér odpowiednich sekwencji kolo-
réw. Wdrazanie innowagji z uzyciem ozobotéw ma na
celu rozwdj myslenia logicznego i algorytmicznego,
kreatywno$ci w dziataniu, umiejetnosci rozwiazywa-
nia probleméw, poszukiwania optymalnych rozwiazan.
Uczniowie na zajgciach pracuja w niewielkich grupach,
uczg si¢ whasciwej komunikacji i wspétpracy, nabywa-
ja waznych kompetencji spolecznych. Nauczycielka
korzysta z udostgpnionych materialéw edukacyjnych
firmy Edu Sense, uczestniczac w ogdlnopolskim pro-
jekcie Uczymy dzieci programowaé. Systematycznie
wspdlpracuje z innymi nauczycielami zaangazowanymi
w projekt. Pierwszoklasisci rozwijaja swoje kompeten-
cje w zakresie programowania réwniez z bohaterem gry
Scottie Go! W klasie pierwszej przewazaja gry i zaba-
wy offline, ale raz w tygodniu uczniowie majg dostep
do aplikacji i zasobéw online na platformie Code org,
Code Spark, Allcan code. Gry edukacyjne typu: Code
Monkey, Tynker, The Foos, Run Marco, Minecraft,
Kodable to ulubiony przez dzieci rodzaj zaje¢. Postugi-
wanie si¢ nowoczesnym sprz¢tem, réznorodno$é apli-
kacji, zabawne animacje stanowiag duza atrakcje dla
uczniéw. Zdobywanie w grach kolejnych pozioméw,
mobilizuje ich do wysitku umystowego, sprzyja rywa-
lizacji pomiedzy réwiesnikami oraz daje wiele satysfak-
qji. Staramy si¢, aby wszystkie nasze dziatania zwiazane
z nauka programowania wsréd najmlodszych uczniéw
mialy charakter zabawy i dostarczaly dzieciom pozy-
tywnych emocji. Sposéb i metody nauki programo-
wania uzaleznione sa od pomystowosci, kreatywnosci
i zaangazowania danego nauczyciela. Skarbnicg wiedzy,
pomystéw, inspiracji, zrédtem nowinek edukacyjnych
jest platforma edukacyjna eTwinning, na ktdrej spoty-
kaja si¢ nauczyciele z réznych stron naszego kraju i $wia-
ta, podejmujacy wsp6tprace w ramach realizowanych
wspdlnie projektéw. Dzisiaj Zrédta wiedzy i sprawdzo-
nych prakeyk, dzigki powszechnej cyfryzacji, sa ogdl-
nodostgpne dla wszystkich zainteresowanych. Potrzeba
nam tylko czasu, checi oraz dostgpu do nowoczesnego
sprzgtu w szkole.

Opracowaty: Anna Burda — Dyrektor SP nr 4 w Tarnobrzegu
Dorota Deron — nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej



