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Szanowni Panstwo,
Dyrektorzy, Nauczyciele, Rodzice!

W czasach, w ktérych bez przerwy cos si¢ dzieje, zycze-
nie ,,oby$ zyt w tych ciekawych” nie znajdzie zapewne
u Paristwa zrozumienia. Weale sie nie dziwie, zwlaszcza
ze dwa miesiace dziatalnosci szkdt za nami, a nie byly, nie
sa i przypuszczam nie bedg to fatwe dni dla nas wszyst-
kich. Organizacyjnie udalo si¢ nam tymczasem upo-
rzadkowaé rzeczywisto$¢ na tyle, by stworzy¢ w miarg
bezpieczna przestrzen funkcjonowania dla uczniéw,
nauczycieli, pracownikéw i rodzicéw. Za wszelkie podej-
mowane dziatania, wzajemne zrozumienie i wspStprace
serdecznie wszystkim Paristwu dzigkuje. Efekty sg tatwo
mierzalne. Ponad 96 procent przedszkoli, szkét i placéwek
wszystkich typéw, publicznych i niepublicznych pracuje.
Szkoly nie zostaly zamknigte, a tylko wzgledy spoteczne
zdecydowaly o tymczasowym przejéciu w tryb nauczania
zdalnego lub hybrydowego na poziomie ponadpodsta-
wowym. Wszyscy wiemy, ze kolejny totalny lockdown
w edukacji miatby skutki donioste, a straty niemozliwe
do odrobienia. Mimo wysitkéw nas wszystkich, naucza-
nie zdalne moze by¢ jedynie czasowym rozwigzaniem
stosowanym w kryzysowej sytuacji i jako takie funk-

PRZYKLADY DOBREJ PRAKTYKI

Robotyka

Informatyka jest przedmiotem lubianym przez
uczniéw miodszych i starszych, jednak pod warunkiem,
ze zajecia lekeyjne ida w parze z najnowszym trendami
$ledzonymi przez ucznidéw poza szkota. Szkota powinna
stwarza¢ warunki do rozwoju zainteresowan i prawdzi-
wych pasji uczniowskich. Zaobserwowalam, ze naj-
nowsze technologie informatyczne, a szczegdlnie robo-
tyka sa w kregu zainteresowania wielu naszych uczniéw,
ktérzy chea poswigci¢ swéj wolny czas na poglebianie
umieje¢tnosci informatycznych. Robotyka w szkole nie
jest juz zadna nowoscia. Wiele szkét organizuje takie
zajecia, postugujac si¢ réznymi narzedziami. Ponizej
przedstawig kilka rozwiazan, ktére od kilku lat spraw-
dzaja si¢ w Szkole Podstawowej Nr 1 im. M. Kopernika
w Ustrzykach Dolnych.

cjonuje w covidowej rzeczywistoéci, ktéra raz po raz
dotyka niektére szkoty lub klasy. Priorytet izolowania
si¢ i ochrony naszych lokalnych spotecznosci wymaga
od nas, by wszelkie uroczystosci odbywaly si¢ w rezimie
sanitarnym z ograniczong liczba 0séb z zewnatrz. Nada-
nia sztandaru, imienia, rocznice i jubileusze, uroczyste
obchody Dnia Komisji Edukacji Narodowej z koniecz-
nosci mialy lub maja raczej lokalny charakter. Dobrze,
ze sa w naszym kalendarzu, bo rytmicznie odmierzajac
uplywajacy czas, daja nam poczucie stabilnosci i nor-
malnoéci. W niej musimy by¢ jednak gotowi na sytuacje
ekstraordynaryjne. My takie mamy tego $wiadomos¢,
dowodem sg nie tylko kuratoryjne konkursy przedmio-
towe, ktdre maja swoje nowe zasady i regulacje bardziej
odpowiadajace zmiennej rzeczywisto$ci. Przewidywanie
oraz elastyczno$¢ w mysleniu i dziataniu to niewatpliwie
kompetencje XXI wieku, ktére w szkole robig karierg na
réwni z programowaniem. Zreszta jedne nie wyklucza-
ja drugich. Mam nieodparte przekonanie, ze najblizsze
tygodnie dadza nam sposobno$¢ do potrenowania.
Wszak uczymy si¢ przez cale zycie!
Matgorzata Rauch
Podkarpacki Kurator O$wiaty

pod lupa

Do propagowania nowoczesnej technologii w szko-
le potrzebne sa niewatpliwie $rodki finansowe, a tak-
ze organizacja wigkszej ilosci zaje¢ z uczniami. W celu
poprawy sytuacji w naszej szkole, przygotowatam kon-
cepcje i napisalam innowacje z informatyki pod nazwa
Lubig programowad dla ucznidw klasy czwartej. Innowa-
cja byta pilotazowym wprowadzeniem zaj¢é z programo-
wania dla uczniéw szkoly podstawowej. W ramach tej
inicjatywy na dodatkowej godzinie w tygodniu odby-
waly si¢ zajecia z programowania i robotyki. Pomocny
byt dla mnie wtedy program She for I1; ktéry pozwolit
przyjechaé do naszej szkoly studentkom informatyki
w celu przeprowadzenia zaj¢¢ z dzie¢mi. Poznalismy
smak robotyki oraz nowoczesnej technologii: klocki
Lego Mindstorms, Arduino, drukarke 3D.
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Jako ze zestawy do robotyki sa stosunkowo drogie
i ich kupno jest poza zasiggiem mozliwosci budzeto-
wych szkoty, postanowilismy szukaé wsparcia u instytu-
gji lokalnych, a nawet europejskich, poprzez przygoto-
wywanie edukacyjnych projektéw finansowanych przez
rézne fundacje. Z biegiem czasu dzigki tej dzialalnosci
w szkole pojawialy si¢ kolejne komplety zestawdw do ro-
botyki i programowania, czy réznego rodzaju robotéw
(Lego WeDo 2.0, mBoty, Ozoboty, Lego Mindstorms,
Photon, ScottieGo! i wiele innych). W pozyskiwaniu
$rodkéw na potrzeby rozwoju robotyki wykorzystuje-
my dziatajace przy szkole Stowarzyszenie Copernicus.
Jako organizacja pozarzadowa non-profit, wspieraja-
ca publiczne dobro, ma znacznie wigksze mozliwosci
aplikowania o granty finansowe. Warto tez rozejrzec si¢
wokét siebie i poszuka¢ lokalnego sponsora. W naszym
przypadku byla to gmina — organ prowadzacy szkole
oraz Fundacja Bieszczadzka, ktéra systematycznie ogla-
sza konkursy na projekty realizowane w $rodowisku
lokalnym, a takze Fundacja Przestrzen Lokalna dziata-
jaca w ramach Podkarpackich Inicjatyw Lokalnych.

Za nami jest juz wiele zrealizowanych projektéw. Sa
to dziatania zaréwno duze, migdzyszkolne, dla szerszej
spolecznosci i mniejsze, realizowane w kameralnym
gronie zaje¢ pozalekeyjnych. Sposréd duzych srodowi-
skowych projektéw, ktére odbywaja si¢ corocznie jesie-
nia mozna przytoczy¢ kilka przyktadéw: np.

* ,Programowanie i robotyka po bieszczadzku” —
projekt realizowany w ramach ,Fajnych Grantéw”
pod egida Fundacji CoderDojo;

¢ ,Dzien z robotyka” — projekt realizowany w ramach
wspdtpracy z Fundacjq Bieszczadzka;

¢ ,Dziefi z nowoczesna technologia” — projekt w ra-
mach Fundacji Przestrzert Lokalna.

Byly to duze projekty otwarte, organizowane dla calej
bieszczadzkiej spotecznosci w hali sportowej. Inicjaty-
wy te polegaly na przygotowaniu pokazéw i prezenta-
¢ji dotyczacych programowania i robotyki. Do udzia-
tu w projektach zapraszamy dzieci przedszkolne oraz
uczniéw okolicznych szkét podstawowych i ponadpod-
stawowych, a takze wszystkich che¢tnych mieszkadcow.
Uczniowie - wolontariusze z naszej szkoly, jako instruk-
torzy, prezentujg wybrane $rodowiska programistyczne
oraz uczg programowania przy wykorzystywaniu zesta-
woéw do robotyki. Pokazuja rowniez wykonane i zapro-
gramowane przez siebie roboty, jak réwniez prowadza
warsztaty z programowania czy drukowania przestrzen-
nego dtugopisami 3D. Podczas tych pokazéw angazu-
ja kolegéw do podejmowania samodzielnych éwiczen.
Projekty takie posiadaja walory edukacyjne. Uczniowie
w nim uczestniczacy zdobywaja nowe dos$wiadczenia
w zakresie programowania, wzrasta ich zainteresowanie
tematem, co inspiruje ich checia poszerzania wiedzy
i umiejetnosci. Od roku na pokazach wykorzystujemy

12

réwniez drukarke 3D, ktérej zakup sfinansowata Fun-
dacja Bieszczadzka.

Kolejne projekty przygotowane i realizowane z mysla
o uczniach z lokalnej spolecznosci to:
* ,Mobilna robotyka pod lupa” — w ramach tego pro-
jektu odwiedzalismy szkoly wiejskie w gminie Ustrzyki
Dolne w celu przeprowadzenia warsztatéw z programo-
wania i robotyki. Opis dziatari:

http:/fwww. bieszczadzka24. plledukacjalrobotyka-pod-
-lupa/3982

hitp:/lwww.bieszczadzka4. plledukacjalpodsumowanie-
-projektu-mobilna-robotyka-pod-lupal4261 %20target=blank

http:/ldzialajlokalnie.pl/mobilna-robotyka-lupa/ — opis
projektu na stronie dzialajlokalnie.pl
e ,Tréjwymiarowa edukacja” — byly to warsztaty,
ktére miaty na celu zapoznanie uczniéw z dzialaniem
drukarki 3D i jej zastosowaniem oraz mozliwosciami,
jakie daje drukowanie za pomoca dlugopiséw 3D.
Celem projektu bylo zachg¢cenie mtodych ludzi do pro-
jektowania i realizowania pomystéw zwiazanych z edu-
kacja tréjwymiarowa. Zakupilismy drukarke 3D oraz
dtugopisy do drukowania przestrzennego. Najpierw
uczniowie z naszej szkoty zapoznali si¢ z zasadami dru-
kowania tréjwymiarowego, materiatami, ktére do tego
stuza, Nastepnie zaprosilismy do nas uczniéw z okolicz-
nych szkét. Chcielismy im pokazaé nowoczesne tech-
nologie i zainteresowa¢ mozliwosciami, jakie ona daje
w dzisiejszych czasach. Projekt objat swoim zasiggiem
nie tylko uczniéw z Ustrzyk Dolnych, ale caty spotecz-
no$¢ bieszczadzka. Opis dzialan:

http:/flwww.bieszczadzkal4. pl/edukacja/nowocze-
sna-technologia-w-sp-nr-1/5390

http:/lwww.bieszczadzka24.plledukacjalprojekt-troj-
wymiarowa-edukacja-podsumowany/5669

Oprécz projektow szerokich, otwartych dla spotecz-
nosci lokalnej, co roku szkota podejmuje wyzwania
projektowe w ramach europejskiego programu Meet
and Code. Reprezentantem Polski jest Fundacja Tech-
soup. Nalezy wpas¢ na dobry pomyst dotyczacy pro-
gramowania badZ robotyki, zalogowad si¢ na stronie
i zglosi¢ inicjatywe opisujac ja szczegétowo. Komisja
grantowa po przeanalizowaniu pomystu na dziatanie
wspiera ten projekt finansowo. Jedyny szkoput w tym,
ze nalezy tu dziata¢ z ramienia stowarzyszenia. Od kil-
ku lat co roku otrzymujemy granty na dwie inicjatywy
i stad tez mamy finanse na kolejne zakupy. Jako przy-
ktadowe moge poda¢ takie tytuly jak: Jestesmy mistrza-
mi Scratch'a, Z HTMLem za pa brat, Nasz przyjaciel
Ozobot, Mi¢dzy nami programistkami itp. Ponizej link
do naszych wydarzen w tym roku. Wszystkie zarejestro-
wane wydarzenia biora udziat w Europejskim Tygodniu
Kodowania, ktéry w tym roku trwat od 10 X - 25 X -
CodeWeek 2020.

https://meet-and-code.org/pl/pllexplore/3



Podczas codziennych zaje¢ z informatyki, a zwlaszcza
w tygodniu kodowania, czy godzinie kodowania wy-
korzystuje rézne strony internetowe pomocne w kodo-
waniu dla mtodszych i starszych uczniéw. Sg to m. in.:

http:/lkodowanienadywanie.blogspot.com/

https:/fuczymydzieciprogramowac.pl/pl
https:/fwww.digipuzzle. netleducation/
https://pixblocks.com/

https://scratch.mit. edu/

https://studio.code.org/courses

https://blockly.games/

Dodatkowym dziataniem, ktére szkota podejmuje
z uczniami to wyjscie poza mury szkolne z robotyka.
Odwiedzamy z robotami przedszkolakéw, osoby niepet-
nosprawne w domach dziennej pomocy oraz organizuje-
my pokazy z robotyki na §wiezym powietrzu. Ciekawymi
rozwiazaniami byly pikniki naukowe w Parku pod
Dg¢bami oraz ,,Cyfrowa majéwka”. Projekty byly po-
mystami realizowanymi w ramach laboratorium Dzie-
cigcego Uniwersytetu Technicznego organizowanego
przez Fundacje Wspierania Edukacji przy Stowarzy-
szeniu Dolina Lotnicza w Rzeszowie. Link do artykutu
w lokalnej gazecie:

http:/fwww. bieszczadzkal4. pl/edukacjalcyfrowa-
-majowka-w-dzieciecej-akademii-robotyki/4823

Prowadzone przeze mnie zajecia pozalekcyjne — kétko
informatyczno-robotyczne, zakupiony i wykorzysty-
wany sprzgt informatyczny i kolejne zestawy robo-
téw przynosza spodziewane efekty. Uczniowie chetnie
uczestniczg w konkursach informatycznych i robo-
tycznych (np. Bdbr, GGRobot, Pixblocks). Zdobywaja
w tych zawodach znaczace sukcesy, dzigki czemu po-
budza ich to do dalszej pracy i motywuje do podejmo-
wania kierunku ksztalcenia zwigzanego z informatyka.
Sukcesy uczniowskie owocuja otrzymaniem przez nich
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stypendiéw naukowych. Wszystko to sprawia, ze zgla-
szaja si¢ do nas uczniowie z innych szkét, ktérzy takie
chca rozwija¢ wlasne zainteresowania i korzysta¢ z na-
szych do$wiadczen.

Szkota nasza stala si¢ waznym lokalnym osrodkiem
edukacji informatycznej z robotyka. Wspétpracujemy
w tym zakresie z wieloma podmiotami. Warto wspo-
mnie¢ tu o wspétpracy z Fundacja Wspierania Eduka-
Gji przy Stowarzyszeniu Dolina Lotnicza w Rzeszowie
(otrzymalismy od niej zestawy klockéw Lego Mind-
storms, bralismy udzial w Podkarpackim Festiwalu
Nauki, prezentuja u nas w szkole swoje stanowiska),
Fundacja Bieszczadzka, Zespotem Szkét Publicznych
w Rymanowie (wymiana pomystéw i doswiadczeni przy
prezentagji stanowisk u nas i w Rymanowie). Daje to
kolejne nowe mozliwosci.

W tym roku Codeweek w Ustrzykach Dolnych ze
wzgledu na sytuacje epidemiczng byt skromniejszy.
W imprezie Dziei z nowoczesng technologia uczest-
niczyli jedynie uczniowie naszej szkoly, za$ dla szerszej
spotecznosci zostal nagrany filmik i udostgpniony na
YouTub’ie. Jednocze$nie myslimy juz o pracy z ucznia-
mi w normalnych warunkach, po pokonaniu pandemii.
Pragniemy rozwija¢ i poglebia¢ dziatalnos¢ edukacji in-
formatycznej w srodowisku bieszczadzkim i pozyskiwaé
do wspétpracy kolejnych zainteresowanych partneréw.
Moze niniejsza publikacja zainspiruje pafistwa do kon-
taktéw z naszg szkola. Zapraszamy do wspétpracy.

Profil Stowarzyszenia Copernicus na FB:
https://www.facebook.com/stowarzysze-
niecopernicus/?modal=composer&notif_
id=1601500388060427&notif _t=aymt_simplified_
make_page_post&ref=notif
Strona szkoly:
hitp:/fwww.zsp Iustrzyki. kylos. plinews.php

Opracowata: Lucyna Lupa
nauczyciel informatyki i wicedyrektor
Szkoty Podstawowej Nr 1 w Ustrzykach Dolnych

Fot. z archiwum Szkoty Podstawowej Nr 1 w Ustrzykach Dolnych
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Konkursy przedmiotowe 1 tematyczne
organizowane przez
Podkarpackiego Kuratora Oswiaty
w roku szkolnym 2020/2021

dla uczniow szkot podstawowych

Konkursy kierowane sa do wszystkich uczniéw za-
interesowanych tematami i zagad-nieniami wykracza-
jacymi poza tresci podsta-wy programowej ksztatcenia
ogdlnego. Gléwnym celem jest wspieranie uzdolnien
uczniéw, wdrazanie do samoksztalcenia, pobudzanie
tworczego myslenia, rozwijanie umiej¢tnosci stosowa-
nia zdobytej wiedzy w praktycznym dziataniu.

W roku szkolnym 2020/2021 Podkarpacki Kurator
Oswiaty organizuje dla uczniéw klas IV-VIII szkét
podstawowych konkursy:

* tematyczne — Ponadwojewddzki Konkurs Budowy
i Programowania Robotéw GG ROBOT 2021
»otalowi profesjonalisci” oraz Wojewddzki Konkurs
Podkarpacki Baltie 2021;

* przedmiotowe o zasiggu wojewddzkim (obejmujace
i poszerzajace treci podstawy programowej jednego
przedmiotu): z jezyka polskiego, matematyki, historii,
biologii, chemii, fizyki, geografii, jezyka francuskiego,
jezyka angielskiego, jezyka niemieckiego, jezyka hisz-
panskiego, jezyka ukrairiskiego, informatyki (organi-
zacjg okresla osobny regulamin).

Kazdy konkurs przedmiotowy przebiega w trzech
etapach: I etap — szkolny, II etap — rejonowy i III etap —
wojewddzki.

W roku szkolnym 2020/2021 wszystkie etapy prze-
prowadzane beda w macierzystych szkolach uczniéw
zakwalifikowanych do kolejnych etapéw.

Do etapu rejonowego kwalifikowani sg uczniowie,
ktérzy na etapie szkolnym osiagneli najwyzsze wyniki,
zgodnie z tabela:

Liczba
uczniéw kwalifikowanych
na etap rejonowy:

Liczba
uczestnikéw konkursu
na etapie szkolnym

3000 i wigcej 200
2000-2999 180
1000-1999 140

500-999 120
100- 499 50

35% uczestnikéw
etapu szkolnego

mniej niz 100
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Do etapu wojewddzkiego kwalifikuje si¢ 50% uczest-
nikéw etapu rejonowego z najwyzszymi wynikami.

Tytul laureata otrzymuje 35% uczestnikéw etapu
wojewddzkiego, ktdrzy uzyskali naj-wyzsze wyniki. Ty-
tut finalisty otrzymuje uczestnik etapu wojewodzkiego,
ktéry uzyskat nie mniej niz 30% mozliwych do zdoby-
cia na tym etapie i nie otrzymat tytutu laureata.

Szczegblowe zasady przebiegu konkurséw okredlaja
regulaminy zamieszczone na stronie https://www.ko.rze-
szow.pl/category/dla-dyrektora-i-nauczycielalkonkursy-
-przedmiotowe/ .

Uprawnienia laureatéw konkurséw przedmio-to-
wych:

* oceny klasyfikacyjne — laureaci konkurséw przed-
miotowych o zasiggu wojewddzkim otrzymuja
z danych zaj¢é najwyisza pozytywna roczna oceng
klasyfikacyjng (art. 44j. Ustawy o systemie oswiaty
Dz.U.2020.1327);

* zwolnienie z egzaminu ésmoklasisty — laureaci kon-
kurséw przedmiotowych o zasiggu wojewddzkim
organizowanych z zakresu jednego z przedmiotéw
objetego egzaminem Gsmoklasisty, sa zwolnieni
z egzaminu 6smoklasisty z tego przedmiotu (art.
44zx. ww. ustawy);

* przyjecie do szkoly ponadpodstawowej — laureaci

konkurséw przedmiotowych o zasiggu wojewddz-

kim przyjmowani sg do szkoly ponadpodstawowej

w pierwszej kolejnosci.

Szczegdtowe zasady dotyczace przeliczania na punkty
innych osiagni¢¢ zawiera rozpo-rzadzenie MEN z dnia
21 sierpnia 2019 r. w sprawie przeprowadzania poste-
powania rekrutacyjnego oraz postgpowania uzupetniaja-

cego do publicznych przedszkoli, szkét, placéwek i cen-
twéw (Dz.U.2019.1737).

Opracowata: Justyna Patys

Starszy Wizytator

Wydziat Rozwoju i Wsparcia Edukacji
Oddziat Wspomagania i Innowacji
Kuratorium O$wiaty w Rzeszowie



